TERVEZES A BLENDERREL

A kurzus célja:

Az ipari terméktervezd mérnokok szamara nélkiillozhetetlen ismeretek
elsajatitasa a 3D modellezés, 3D szkennelés és nyomtatas, valamint a 3D
vizualizacio terén.

A Kurzus tartalma:

A kurzus altaldnos célja bemutatni a hallgaték szamara a jelenkori digitalis
technol6gia lehetdségeit a Blender szoftver alapszint(i megismerésével. A kurzus
soran a hallgatok megismerkednek a poligonalis modellezés lehetdségeivel, a
PBR shading fogalmaval és alkalmazasaval, valmint a fotorealisztikus

latvanytervek készitésével.

A kurzus témai:

JAN A Blender kezelbfeliiletének megismerése (Blender Ul),
4\ } object transzformdciok
v
Moaal A poligondlis modellezés gyakorlati alkalmazdsa, egyszeriibb,
|_._| majd bonyolultabb modellek létrehozdsa
o, —0 A topolégia fogalmdnak elsajdtitdsa, a retopolégia alkalmazdsa,
? valamint az alapszinti fotogrammetria megismerése
A modellezés sordn alkalmazhato deformerek, médositék
’ megismerése, haszndlata
A PBR anyagok megismerése és haszndlata, texturdk alkalmazdsa,
UV mapping
) A HDRI lighting haszndlata, fotorealisztikus ldtvdnytervek,
termékbemutatdk renderelése

A kurzus Oraszama:

A kurzus 0sszesen 18 konzultacios 6ra (135 perc), melyet tobb alkalomra bontva

tartunk.
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