Tervezes a Blenderrel

Samu Daniel
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Blender 2.8

- Poligonalis modellezes (térbeli sokszogek)

- Ingyenesen letoltheto szoftver
- Pendrive-rol is futtathato, kis memoriaigeny

- Windows, I0S, Linux

- Egyre tobb hazai ceg hasznalja
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Mire koltsunk?

- Grafikus kartya (Nvidia)
- Processzor

- RAM (legalabb 8GB)
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Mire koltsunk?

- Kompatibilis digitalis rajztablaval
- Numerikus billentyupanel hasznalata ajanlott

- Haromgombos eger hasznalata ajanlott
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ElsO lepések - navigacis

- A 3D-s terben mozoghatunk
- Kozépso egergomb - 3D nezet forgatasa
- GOrgo - Zoom

- Shift + Kozepso egérgomb - nézet eltolasa
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ElsoO lépések - Object Mode/Edit Mode
- Atvaltas a Tab billentyiivel

- Object Mode - objektumok transzformacioja
- Edit Mode - objektumok komponenseinek

transzormacioja, szerkesztése
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Elso lépéSEk - Object Mode/Edit Mode

- Komponensek:

- Pont (vertex)
- El (Edge)
- Lap (Face)
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Modellezés alapjai - vertex

- Shift + D - vertex masolasa
- E - vertex extrudalasa
- Alt + M - Ket vagy tobb vertex osszeforrasztasa

- F - Ket vertexet egy ellel (edge) kot o0ssze
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Modellezeés alapjal - edge

- Shift + D - edge masolasa

- E - edge extrudalasa

- F - Ket edget egy lappal (face) kot 0ssze
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Modellezes alapjai - face

- Shift + D - face masolasa
- E - face extrudalasa

- I - A lap felilletén egy uj reteget hoz letre
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Modellezés alapjai

- A Blenderrel akar organikus modelleket is

lehet késziteni
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Modellezés alapjai
Gyakorlo feladatok
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Arnyalasi nezetek

- Z, majd valasszuk Ki a kivant Kkitoltest

) Rendered

) Wireframe

&) Look Dev
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Objectek letrehozasa

- Bal oldalt reszletes beallitasok, parameterek
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Kozos orai feladat
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Bridge - Osszekotés extrudalassal

- Edge/Bridge Edge Loops
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S Culpting - Szobraszat
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Fotogrammetria

3D Zephyr Free
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Fotogrammetria - 3D szkennelés

- Ingyenesen letoltheto az internetrol

- Fenyképek segitségével kesziti el a 3D modellt
- Texturat is szkennel (szines modell)

- Fényes, tukrozodo felilletet NEM tud szkennelni!

AP |[Nemzeti a |
~ |Tehetség Program 1 I :;Z

!rﬂggﬁz}\lé{vm( EMBERI EROFORRASOK
SZAKKOI LEGIUMA MINISZTERIUMA



Fotogrammetria - 3D szkennelés

- Kompatibilis a Blenderrel

- Maximum 50 fenykeppel dolgozik

- Gyors és konnyu a hasznalata
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Fotogrammetria - 3D szkennelés

Az Ezereves Solyom szk
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PBR Materialok - anyaghasznalat

- Phisical Based Rendering

- Valos fizikai algoritmussal szamol
- RayTracing

- Disney fejlesztoitol
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blender

PBR Materialok - anyaghasznalat
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z'@blender

PBR Materialok - anyag szkennelése
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HDRI environment - valés kér
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- Fényviszonyok szkennelese Ip
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- 360 fokos keép vilagitja meg a
modellt

- High Dynamic Range Image

A legkorszerubb vilagitasi forma

AP (Nemzeli |
= ITehetseg Program 1 I :;Z

INTEGRALT Py )
TUDOMANYOK EMBERI ERO_FORRASOK
SZAKKOI LEGIUMA MINISZTERIUMA



@blender
Tobbrétegl'i dIlYdEg - bogre matrica

XD Fle Edit Render Window Help Layout  Modeling Sculpting IV Editing Texture Pain Shading Rendering  Comipositing Seriptir 4 &85~ Scene [_.D &l View Layer LD

dd | Object | 12, Global v§ (v @ v = X vi@ [ O0OE - - W Obet ~ View Select Add Node 8 Use Nodes Slot 1 v &+ Material O t=v &~ 0O Vv i

i ‘ oD ; ' =] Scene Collection
BT Y 9 = ) b
v =] Collection

User Perspective

|
Rascesr GRS + ¥ pane 7
Subsurface: 0.000

Subsurface Radius

Subsutace Coor (D
Meotalic: 1.000

[ Speciian 0.500

0
4 sollection | Bogre = .
| ng Done ‘ —o Crristersen-Buries, ’ o v Bﬁgl’f_’ ‘:J;__fﬁ U\__f

Risghness:
AnSOLIONIC

Sheon:
Shoen Tint:
Clearcoat: 2
Clearcoat Roughness: :_._ ij.gre
10R:

Transmission: ! » Material Qutput

Add Modifier

Transmission Roughness: ! Al

Emission - | Suriace

m' ha ] ®  Wblkume v o SU n . nv AV x
Maormal - Displacement

Claasrcnst Nommal . Apply Cop'jf
Tangent !

Catmull-Clark Simple
Subdivisions: Options:
Render: 2 Smooth, keep .. v
Bmcgbr _‘ Viewport: 3 Optimal Disp..
- | Subsurface: 0,000 Quality: 3 ¥ Use Creases

Subsurface Radus
« Subsurface Color _
Mitallc: 0.000
Spetulan 0.500
» Specular Tint: 0.000
; 0.049
0.000
0.000
0.000
0.500
0.000
0.030
1450
0.000
0.000

Material « (RIS 1.000
¥ gl Mormial
By =T Claarcoat Nomal

Playback v~ Keying v~ View Marker ® |[deid P re O Start: End: 250

~ > =Ta] A m T2 ia] o1 nn 1M -y ela) Ta r -7 Faln o FaTa! - % == 5 - \ a)
10 20 30 40 3 60 ) 90 110 120 130 70 200 210 240 250

8" Box Select [7] Rotate View [® Object Context Menu Collection | Bogre | Verts:9,988 | Faces:9,985 | Tris:19,970 | Objects:1/2 | Mem: 337.1 MB | v2.80.74

/~ }Nemze’ti
#~ | Tehetség Program 11
INTEGRALT EMBERI EROFORRASOK

TUDOMANYOK f
SZAKKOLLEGIUMA MINISZTERIUMA




-~

Nemzeti

"I Tehetség Program

15z

INTEGRALT
TUDOMANYOK
SZAKKOLLEGIUMA

EMBERI EROFORRASOK
MINISZTERIUMA



Halado modellezes - kisauts

- Subdivision surface modosito

- Mirror modosito
- PBR Material
- HDRI kornyezeti megvilagitas

- Renderelt latvanyterv
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